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Вплив раннього комп'ютерного досвіду на когнітивний розвиток дітей.

Сучасний швидкоплинний світ відзначається неймовірною змінністю, змінністю до якої ми настільки звикли, що часто просто не помічаємо наскільки швидко змінюються реалії які нас оточують. Важко повірити, що менше ніж 15 років тому назад домашній комп'ютер був справжньою екзотикою. Так  серед усіх першокласників  школи №312 (чотириперші класи),  розташованої у далеко не бідному київському мікрорайоні Троєщина у 1996 році ПК могла похвалитися лише одна дитина, чий батько працював у одному з перших  приватних підприємств, які спеціалізувались на продажі та ремонті комп'ютерів. У 2013 році ситуація виглядає абсолютно оберненою - лише одна дитина із обстежених п'яти перших класів Київської гімназії (нажаль, районне управління освіти, даючи дозвіл на обстеження, категорично заборонило повідомляти у відкритих матеріалах номер експериментального навчального закладу) не має дома комп'ютера, більш характерною виступає ситуація, коли в родині кілька комп'ютерів. Проглядає навіть тенденція дарувати дітям планшетів як своєрідний символ їх дорослості у зв'язку з початком навчання в школі. Звичайно, такі швидкі темпи зростання кількості домашніх комп'ютерів у батьків учнів однієї Київської гімназії ще не свідчать про тотальну комп'ютеризацію всіх українських сімей однак є виразним показником загальної тенденції. Між іншим подібне спостерігалося і в США, хоча, як це не дивно звучить, процес там йшов дещо повільнішими темпами. Так за даними USCB (Див.: US Census Bureau. Home Computers and Internet Use in the United States: August 2000 (Special Studies). Washington, DC: US Census Bureau; 2001) кількість сімей у яких є домашні комп'ютери  зросла з 8.2% у 1984 р. до 51% у 2001. Оскільки в даних USCB за 2010 рік відомості про наявність комп'ютерів у родинах уже не подаються, можна зробити припущення, що у США за цей час завершилась повна комп'ютеризація населення.

Як бачимо, загальні світові тенденції вказують на те, що з кожним роком все більша кількість дітей буде виростати у повсякденному спілкуванні з світом комп'ютерних технологій, а оскільки когнітивний розвиток відбувається виключно у процесі взаємодії дитини з оточуючим світом, то  взаємодія з світом віртуальним не може не бути джерелом змін у характеристиках основних когнітивних здатностей, особливо якщо така взаємодія починає відбуватися на ранніх стадіях онтогонезу. Проведене в Київських та Чернігівських школах опитування показало, що більшість дітей знайомляться з комп'ютером у 5-6 років, а близько 25% ще раніше. Є свідчення батьків, що до так званих "розвиваючих" комп'ютерних ігор вони долучали дітей ще до досягнення ними дворічного віку. Практично такі  діти навчалися первинним  маніпуляціям з комп'ютером одночасно з оволодінням здатністю ходити і раніше аніж оволодівали здатністю говорити. Хоча подібні випадки ще поодинокі, але можна визнати, що з кожним роком таких "ранньодопущених" дітей ставатиме все більше.

Слід підкреслити, що постійно зростає зацікавленість психологів, педіатрів, вчителів до змін, породжених сучасним комп'ютерно-інформаційним середовищем. І коли на перших етапах основна увага зверталась на феномени викликані "зависанням" у комп'ютерних іграх та Інтернеті, розвитку так званих "нехімічних" залежностей, то зараз інтерес починають викликати  глибинні процеси змін основних когнітивних показників (Haugland S.W, Wright J.L, Cordes C, Miller E, Goodwin L.D, Goodwin W.L, Nansel A, Helm C.P та ін.). Сучасні дослідження в основному носять суто емпіричний характер, оскільки самі феномени є недостатньо вивчені, а отримувані дані часто неоднозначні. Та все ж уже напрацьований матеріал дає досить цікаві результати для роздумів, оскільки свідчить про тенденцію до зниження  більшості когнітивних здатностей сучасних першокласників.
